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SPRING

O SPRING é um SIG (Sistema de InformacBes Geograficas) gratuito produzido pelo
INPE capaz de realizar funcGes como o processamento de imagens, a analise espacial, a
modelagem numérica de terrenos (MNT) e a consulta a banco de dados espaciais.

PREPARANDO OS DADOS NO MAPINFEOQO:

O primeiro passo € converter o arquivo para polylineas. Abra a tabela de curvas de
nivel. Clique em LAYER CONTROL (icone com trés folhas sobrepostas) e deixe a
tabela de curvas de nivel VISIVEL E EDITAVEL. Clique em OK.
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Para transformar as linhas em polilinhas, no MAIN, clique em MARQUEE SELECT
(seta dentro do retangulo tracejado). A seta torna-se uma “mdozinha”. Com essa
mdozinha, selecione toda a carta. Clique em OBJECTS - CONVERT TO

POLYLINEAS.
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SALVE, clicando no icone do disquete e em SAVE, na tela que sera aberta.

Para levar para o Spring, as tabelas que estdo em formato TAB do Mapinfo devem ser
exportadas com arquivo MIF. Isto significa que ele terd desenhos (curvas de nivel ou
pontos cotados) associados a tabelas de dados contendo informacdes sobre as cotas
altimétricas). Os dados organizados pelo Geominas separaram as informacoes
topograficas em curvas de nivel e em pontos cotados, ambos desenhos com atributos
associados. No caso de curvas de nivel, é importante transforméa-las em polilinhas e
depois exportar como MIF, e no caso de pontos cotados basta salva-los como MIF. Para
exportar como MIF: Tabela — Exportar — escolher extensdo MIF.

SPRING

MODELAGEM DE TERRENO NO SPRING

Ao abrir o SPRING, é necessario, antes de importar o arquivo MID/MIF, configurar o
software para receber o mesmo.

1- CRIANDO UM BANCO DE DADOS

O primeiro passo é criar um banco de dados onde o seu projeto sera salvo. Para tal, €
preciso selecionar o diretorio (onde o mesmo sera salvo) e dar um nome para o banco de
dados.

frguivo  Editar  Exibir Imagem  Tematico MMT  Cadastral Rede  Andlise Executar  Ferramentas  Ajuds

Q@S| o| 32| [ o vEET [ =] @] M)+ [5[0[B)] 2]
Bl . x|
Diretdria... ||u: Diiretdrior
Banco de Dados |u:\ Ok I
Cancelar |
) 2535
£ BEsp Rede...
;l CJER —I
3 embasarmentobambui
: F&BH
Nome Iteste g .D_.._ _ﬂ
GBfBﬂCiadeilﬂccess vl ilteran Senha, | Drives:
I B=1 u: Whoisnehusn j
Eliarl .t’-‘«tivarl Suprimill Fecharl .t’-\iudal
|

E importante ressaltar que o gerenciador ativo deve ser o Access.
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Lembre-se que no SPRING ndo basta criar o banco de dados, € necessario também
ativa-lo e so entdo fecha-lo.

Assim, para criar um banco de dados no SPRING, deve-se seguir 0s seguintes passos:

MENU ARQUIVO - BANCO DE DADOS - SELECIONAR DIRETORIO - DAR
NOME AO BANCO DE DADOS - GERENCIADOR ACCESS - CRIAR - ATIVAR
- FECHAR.

2- CRIANDO UM PROJETO NO SPRING

Para criar o projeto no SPRING, clica-se em: MENU ARQUIVO - PROJETO.

Na tela aberta, deve-se clicar no campo NOME e nomear o projeto. Ao clicar no campo
projecdo, abrird uma outra tela, na qual deve-se selecionar qual o SISTEMA DE
PROJECAO e qual o MODELO DA TERRA ou DATUM.
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Ap0s selecionada o sistema de projecdo, 0 modelo da terra e de informada qual a zona
UTM, clica-se em CR. O valor da longitude serd automaticamente preenchido. Clique
em EXECUTAR.

No campo RETANGULO ENVOLVENTE, as coordenadas ativas devem ser PLANAS.
O valores de (X1,Y1) e (X2,Y2) serdo determinadas pelo usuario, em funcdo de seu
interesse de area de andlise, os quais devem ser reescritos no SPRING sem virgulas ou
pontos.
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3- CRIANDO UM MODELO DE DADOS NO SPRING:

A tela de painel de controle serd aberta, no entanto ndo sera usada nesse momento.
Feche-a.

O terceiro passo de configuracdo do Software SPRING esta em estabelecer o MODELO
DE DADOS. Cliqgue em MENU ARQUIVO - MODELO DE DADOS.

D& um nome para a categoria a ser formada, na qual as suas curvas de nivel serdo
armazenadas. Selecione o Modelo Numérico de Terreno (MNT), visto que as curvas de
nivel, por atribuirem valores numéricos altimétricos ao terreno, se inserem nesse
modelo. Cliqgue em CRIAR — EXECUTAR - FECHAR.
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4- CONVERTENDO O ARQUIVO PARA ASCII SPRING

Antes de importar o arquivo MID/MIF para o0 SPRING € necessario converte-lo para o
modo ASCII SPRING, posto que esse € o formato de extensdo de arquivo que o

SPRING “lé”.
Para tanto, clique em MENU ARQUIVO - CONVERTER PARA ASCII SPRING.
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No campo ENTRADA - ARQUIVO, selecione o arquivo MID/MIF que sera convertido
para ASCII SPRING.

Em MODELO SPRING, a opgdo MNT.

Em ATRIBUTOS (CLASSE/ROTULO/COTA) é necessario selecionar ALTITUDE
para cada arquivo MID/MIF a ser convertido, inclusive PONTOS COTADOS. Isto
significa que ele buscara na tabela alfanumérica o valor de cota altimétrica no campo
“altitude”.

Dé um nome de saida para o seu arquivo ASCIl SPRING — EXECUTAR - FECHAR.
Aparecera uma tela preta, que significa que ele esta processando, mas logo depois ela é
fechada.

Isto deve ser feito tanto para curvas de nivel com para pontos cotados. Apds a conversao
do arquivo, é 0 momento de importar o mesmo para 0 SPRING.

5- IMPORTANDO UM ARQUIVO ASCII SPRING

Para importar o arquivo Ascii Spring, cligue em MENU ARQUIVO - IMPORTAR.

No campo DIRETORIO, selecione a pasta onde esta o arquivo ASCII SPRING ainda a
pouco convertido.

No campo FORMATO selecione ASCII SPRING.

Automaticamente aparecerdo todos os arquivos ASCIlI SPRING existentes nesse
diretdrio.

Selecione o arquivo desejado.

I=EY

— Dados Externoz

=il SPRING-4.1[teste][ Apostila]

Arquivo  Editar  Exibir  Imagem Tem Dirstorio... IlUi\BESD El

Banco de Dados, .. | St |A5El|-SPH|NG "I

Projeto...
Modelo de Dados. .. =

Crpotar. |

Impartar Tabela, .. j
Impartar do 3ELL.,

Entidade: |Linha zem ajuste j Llnid.:lm j

Importar Arguivos GRIE. .. Lirha sem ajuste
Converker para ASCIT SPRING, ., Escala] tinﬂa com aiustle _
inha com topologia
Importar TIFF{GeoTIFF... Projeq] |dentificadores Feténg Env... |
———Ponto 20
Exportat... e Amostia (MNT] [
: B |Linha de Quebra [MHT)
Exportar SpringWeb... Grade Regular/Matriz
Exportar para Terralib, ., Texto _
Categuarnia.. |
Salvar Como Imagem JPESG... A
i ofeto: I
g Fl: | [~ Mosaico
HELEHG E secutar I Fechar | Ajuda |
Sair I




No campo ENTIDADE, selecione AMOSTRA (MNT).

Em Unidade: m (metros);

Informe a escala do seu mapa (arquivo);

A Resolucéo cartografica equivale a 0,2mm na escala do mapa (Padro tipo A)

Ex: 1:100.000 resolucdo: X=20m e Y=20m
1: 50.000 resolucdo: X=10m e Y=10m
1: 25.000 resolucdo: X=05m e Y=05m
1: 10.000 resolucdo: X=02m e Y=02m

e A projecédo e 0 nome do projeto ativo serdo automaticamente informados.

e Clique no campo CATEGORIA e em EXECUTAR, para que a categoria criada
anteriormente possa ser ativada.

e Dé um nome para que o seu Pl (Plano de Informac&o) seja criado.

e EXECUTAR - FECHAR.

210X
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OBS.: Quando é necessario utilizar mais de um arquivo para cobrir a area de interesse, a
importacéo dos arquivos ASCII SPRING deve ser feitas uma de cada vez. Para tanto €
necessario marcar a opcao MOSAICO & partir da segunda importacdo, para que 0s
arquivos venham sobrepostos e néo separados!!!!



Trazer os pontos cotados para o0 mesmo Pl onde ja foram colocadas as curvas,
lembrando de pedir para fazer “mosaico”.

6 - CRIANDO UM PLANO DE INFORMACAO

Para criar um PI, clique no icone do Plano de Informacéo:

B S(<])s
A seguinte tela serd aberta:
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Mome: |topo b odelo: |MHT
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Selecione o0 campo AMOSTRAS - CRIAR - FECHAR.
OBS.: Todos os demais campos devem aparecer automaticamente preenchidos.



7 - ATIVANDO O PAINEL DE CONTROLE

Para ativar o Painel de controle, clique no icone do mesmo que esté na barra de

ferramentas principal.
N\
‘ 8| o \mﬁ

A opgcdo AMOSTRAS deve estar editavel. Selecione-a e clique em DESENHAR.
Todo o conteldo da carta sera aberto, mesmo que seu retangulo envolvente abranja uma
area inferior a todo o contetdo da carta.

i Painel de Contrale = | Dlﬂ

Categorias

T

=
v

Planos de Informacio

El
Prioridade: 300 ﬂ Desenharl

v Amostras [ TIH [T Testo
[T Grade [T lsalnhas [T Imagem

Selecionar... | Eonstltar.. |

COWTROLE DE TELAS
Atvar & 10 20 3C 40 5
Exibir: 23 4 5

ticoplar: | Rl (e (R
Ampliar: ¢ 1 20 4 8

Fechar | Ajuda |

8 - RECORTANDO O PLANO DE INFORMACAO

Ao importar o arquivo, o SPRING traz todo o conteGdo da carta, apesar de
anteriormente, ao definir as caracteristicas do seu PROJETO, ja ter informado as
coordenadas geogréficas da area de estudo. Para visualizar e trabalhar apenas com a
area de estudo anteriormente informada é preciso realizar o CORTE DO PLANO DE
INFORMACAO. Para isso, cligue em MENU FERRAMENTAS — RECORTAR O
PLANO DE INFORMACAO.
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Fetramentas Ajuda

Posicionar Cursor de Ponta. .

' Configurar Ambiente. ..
Calibrar Mesa...

Cperacdes Métricas, .,

L Lo - e

Lirpar vetar, ..

zeracdo de Pontos Amostrais, .,

Recarkar Plano de Informagao. .

* Cruzamento de Planos de Informacao, ..

"

I
| Estatistica de Imagem por Poligono. .. F

{" Selecionar Mascara  { Editar {* Retdngulo Envaolvents

—Mazcara

N

[ Mantém mascara

Curzor: ¢ Mo € Sim £ il 'é_"tm
{* Projeto
— Recorte
i+ Pl Ativo: Itu:upu:u ¢ Interr| Coordenadas: ¢ Geograficaz (4 Planas

" Categoria: | | " Ester|  %1:[605554.000000  %2:[626422.000000

1 |BEIEI?E|'I 9.00000 Y IBDE4B?E.EIEIEIEIEI
E=ecutar | Fechar | Ajuda | Hemisteric N = & N 5

Ewecutar | Fechar | Ajuda |

Clique em RETANGULO ENVOLVENTE para ativar essa op¢ao.
Em MASCARA, clique em RETANGULO ENVOLVENTE. A tela menor com o
mesmo nome sera aberta.

Marque a op¢do PROJETO e COORDENADAS PLANAS. EXECUTAR - FECHAR.
Em RECORTE, o PI ATIVO aparecera automaticamente.

Se 0 objetivo € manter a &rea de dentro do seu Retangulo envolvente, selecione
INTERNO.

O software lhe perguntara; “Deseja sobrepor o atual?”. Clique SIM, para que a area
menor a toda a carta possa ser redesenhada.
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Abra o painel de controle e mande DESENHAR novamente.

Com & éarea ja desenhada, o primeiro passo para fazer uma MODELAGEM DO
TERRENO é fazer a malha triangular.

9 - GERACAO DE GRADE TRIANGULAR

A Modelagem do Terreno de maior precisdo cartografica é feita sobre a grade
triangular. B
Para fazer a grade, cligue no MENU MNT - GERACAO DE GRADE TRIANGULAR.

|MNT Cadastral Fede  andlise  Exer
D Editar...
Masaica, ..
Suavizagdo de Linhas. ..
Geragdo de Textos.,,,

Geragdo de Grade Retangular. ..

eracdo de Grade Triangular...

Geragdo de Imagem. ..
Declividads. ..
Fatiamenta...

Geragdo de Isolinhas. ..
Wisualizacdo 30,
Petfil...

Yolume, ..

Extracdo de Topos...
Mapa de Distancias. ..

Processos Hidroldgicos r
A seguinte tela seré aberta:
oo de TN SN 3] l reorn  NET  ER T8
Entrada: & Amostra € Grade €TI0 et £ |l - i

Fl de Saida: Itopn

Retangulo Ermvolvente. . |

Pl Ativo
' Projeto

=Tipo -
Ui deﬂuebra—‘ Cursar: £+ Mao  Sim

[Delaunay =] (r‘ Sim & No
= II Coordenadas: ¢ Geograficas (% Planas

Gl IEI35554.EIDEIDDEI 2 |E2B422.DDDDDD

= Simplificagdo de Linhas
1: |800F3719.00000 T2 |B0e4373.00000
Tolerdncia de Isolinhas:lmﬂmm | |

Diztancia entre Pontos delsolinhas:lSDD.DDDD AL A e LB
Tolerancia de Linhas de Duebra:|4U.DDDDD EHecularl B I Ajuda |

= Triangulaga

tenor Aresta [m): I4.EIIJDEIDEI

E:-:ecutarl Fechar | Ajuda |

OBS.: Dé um nome diferente do que aparece automaticamente no campo Pl DE
SAIDA, para que posteriormente ndo se confunda os PI’s ja criados.
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Sugestdo: Acrescente a sigla TIN, para que fique mais facil a identificacdo do PI que
contem a malha triangular.

Em LINHAS DE QUEBRA selecione NAO.

O TIPO de Geracéo de TIN selecionado deve ser DELAUNAY.
EXECUTAR - FECHAR.

Abra o painel de controle. Observe que a op¢éo TIN ficou selecionavel.
Selecione apenas a opc¢do TIN e peca para desenhar a grade triangular.

il Painel de Control : o | Glﬂ
Categorias
Planos de Informagio v

Priordade: |3IZIIZI El Desenhaj

I Amostras @ TIN [T Testo
[T Grade [ leolinhas T Imagem

Selecionar... | [Eansultar.. |

COMTROLE DE TELAS
Alivar (¢ 10 20 30 40 8§
E «ibir; [IRE] E=l B4 RS

&coplar; [IEEY Bl R B
Ampliar: & 1{ 24 4 8

Fechar | Ajuda |

Apbs desenhada a GRADE TRIANGULAR, faz-se a GRADE RETANGULAR. E
preciso criar um novo plano de informacdo, onde sera armazenada a grade retangular.

10 - GERANDO GRADE RETANGULAR
A grade retangular serd criada tendo como base o TIN que acabou de ser feito. Para
tanto é preciso que no painel de controle, apenas o TIN esteja selecionado.

Clique em MENU MNT - GERACAO DE GRADE RETANGULAR. A seguinte tela
abrira:
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T ][ el e JTeI |

Entrada: & Amostia € Grade & TIM

Pl ativo

Cursor: &+ Mo  Sim i
* Projeta

Pl de Saida: Icurvas_GFl.-‘-\DE

ORE s T -

Coordenadas:  Geogrdficas  (+ Planas

Retangulo Envalvents... i
| Fisténgus Envolverte..| 1: [B0BE21. 000000 X: [626501.000000 ||

Fesougo: ¢ [200000  ¥: [200000 || v1:[ao0sc0e 00000 vz (06456400000 |
Interpolador: |Linear ﬂ Hemisteric: ¢~ W & 5 CHN &S
i
Exscut Fech Ajud :
E:-:ecutarl Fechar | Ajuda | ReCul arI achar | juda |
i WU R S TR ;
: “;"*Jhéﬁﬁ%ﬂ“% Y

Selecione a ENTRADA TIN.

Lembre-se de dar um nome diferente do que aparece automaticamente no campo para 0
seu Pl de saida, para que posteriormente ndo haja confusdo entre os PI’s.

Sugestdo: Substitua a sigla TIN por GRADE

Mais uma vez atualize o seu retangulo envolvente.

Os valores da resolucdo cartografica aparecerdo automaticamente preenchidos.
EXECUTE.

Note que no Painel de Controle, duas novas opgbes ficaram editaveis: GRADE e
IMAGEM. A grade regular formada apresenta os valores das curvas de nivel. A imagem
desenhada é a do relevo, porém em tons de cinza, onde 0s tons mais escuros
representam as areas de menor altimetria, ou mais baixas.

Categorias

Flanos de Informagao

[ 1 curvas
[ ] curvas_tin

E
Pricridade: |300 ﬂ Desenha:l

[~ &maostras [T TN [T Testo
¥ Grade [T leolinbas W Imagem

Selecionar. I LCansultar... |

COMTROLE DE TELAS
Ativar, (¢ 1(° 20 3 40 5
E xibir: mem .

Acoplar: [Eel_fal Rl 55
Ampliar & 10 20 40 8

Fechar | Ajuda I

Caso ache que a imagem em tons de cinza ndo favorega a percepcdo do relevo, €
possivel a VISUALIZACAO DO RELEVO EM 3D.
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GERANDO IMAGEM SOMBREADA:

Para gerar uma imagem sombreada, selecione no painel de controle apenas a categoria
GRADE (criada pelo usuério) e o plano de informagdo GRADE MNT (criada pelo
usuario).

Clique no menu MNT — GERACAO DE IMAGEM.

No icone: IMAGEM, selecione SOMBREADA.

Ative a CATEGORIA DE SAIDA , dé um nome para o seu Pl DE SAIDA. Os demais
campos aparecerdo automaticamente preenchidos. EXECUTE.

Obs: Para um melhor aspecto visual da imagem sombreada coloque o valor 180° no
campo Azimute. Vocé poderd fazer comparagdes com a imagem default gerada pelo
software.

Cadastral Fede  Andlise  Executar Ferramenkas  Ajuda
. Editar...

Masaica. .. h- J'? L l\‘" ngglglﬂ:lhl —||
Imagen; £ Mivel de Cinza f* Sombreada
Geracdo de Grade Retangular, .. o _

Gt o T VMln.ID.DDDDDD W |135.35EIEIEIE

Geracdo de Imagem. . Categoria de Saida... | |ih-1.-'-‘-.I3EM

Suavizacao de Linhas. .,
Geracdo de Textos,,,

Ceclividade. .. ]

. Pl de Saida; Isn:uml:urea-:la 4]
Fatiamenta. ..
Geracdo de Isolinhas. .. Farametroz de lluminacdo

Visualizacdo 30 .,

Petfil... Azimute [graus]: |45_ Elevapio [graus): |45.
'-.-'nlume; i Exagero de Relevo |E.'-".?EI

Extracao de Topos. ..

M de Distancias. .. .
apa de Distancias E:-:en:utarl Fecharl ﬂl

Processos Hidrolagicos k |

No painel de controle, ative apenas a categoria IMAGEM e o Pl que acabou de ser
criado. Cligue em M e DESENHAR. A imagem sombreada aparecera.
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M Painel de Controle 10| =]

Cateqorias

[1GRADE-DECLIW ;I
CLrvas_mnt

Plarins de Infarmagio

[TCINZA, -

[ 1IMAGEM-SOME _I

[ ] zombreadaz

zombreadas
|[ | zombreada b ;I
Prioridade: |0 ﬂ Desenha:l

WMICRIC G BT Tedo

Selecionar.. | Comsultar.. I

COMTROLE DE TELAS
Alivar: (¢ 10 20 30 40 5
Exihir: N2 4 s

Acoplar: I B2 el B ES
Ampliar; (= 14 20 40 8

Fechar | Ajuda |

Com Az default Spring (45°) Com Az=180°

VISUALIZANDO O RELEVO EM 3D:

Para realizar a visualizacdo em 3D é preciso que no Painel de controle apenas a opc¢éo
GRADE esteja selecionada.

Cliqgue no MENU MNT — VISUALIZA(;AO EM 3D.

Ao abrir a tela de Visualizacao, clique no icone do PLANO DE TEXTURA. Uma nova
tela abrird com as op¢des de Categorias e PI’s no formato IMAGEM possiveis de serem
utilizados. Selecione uma opcéo.

Ao mandar executar, todos os demais campos da tela de Visualizacdo em 3D deverao
ser automaticamente preenchidos.

Escolha 0 AZIMUTE, a ELEVACAO e 0 EXAGERO VERTICAL que deve ter a sua
imagem em 3D.

Preenchidos esses campos, EXECUTE.
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Il Painel de Controle

Categoriaz

[1iMAGEM

ﬂ I 2 1 30 = I Dlﬂ
Planoz de Infarmagao v
Curvas Plano de Textura... | IIM.&GEM-SDMB

[G] curvas GRADE —
[ ] curvas_lat — Limites

Hg””’as-““ simire [EORAZT smén [626501
rensgemnm

[ ] ‘Ymir [B003604 ‘Yméax [D064584
F'lioridade:lSlJEl El DE$Enha:| Eii IEDD— Zmae 1500

[~ mostras [ TIH [T Testa i~ Projeco
W Grade [ lealinhas [ Imagem f» Paralela " Perspectiva  Par-estéren
Selecionar, | Consultar. | — Observadar

o |E1EEE~1 0o Azimuke: |EIEI.

Bl B S o Elevagio: [30

Afivar (¢ 10 20 3 40 5 = |195['EI[' Abertura |E.L'|

E wibir: I8 S Rl B

w

Acoplar: a4 s [Iietancia entre prajegoes: IE
Ampliar &+ 1 20 4¢ 8 Exagera Vertical: IEI.1
Fechar | Ajuda | Executar Fechar | Ajuda |
i Categorias e Planos =10] x|
Categorias

Flahos de Infarmagao
Hip_2 N
HiE 3 _I

fuzdo_B
fugdo G

fusgo_R =

E secutar Fechar | Ajuda |
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10 - MAPAS TEMATICOS NO SPRING

Construcio de mapa de DECLIVIDADES e 0 ALTIMETRICO/HIPSOMETRICO.

10.1- MAPA DE DECLIVIDADES

Para gerar 0 mapa de Declividades é preciso gerar uma GRADE DE DECLIVIDADE.
Esta nova grade deve ser armazenada em uma nova categoria e um novo plano de
informacao, logo, crie uma Categoria MNT para ela e EXECUTE.

BT i IDIEI
— Categorias
curvas_mnk a 7
AGEM —I Wisual...
Sfibutas,

Lo

Mame: |GRADE-DECLIY

Tabela: I

— Modelo

= Imagem = Cadastral

v MNT " Bede

= Tematico " WNZo-Ezpacial

= Objeto

Criar | A lkerar | S Upimmir

— Clazzes Tematicas
;I Wisnal...
Afributos.,

ﬂ Dados...

M ame:; Tabela: I EH
Criar Alberar S LI
Esecutar Fechar Ajuda

Em seguida, no Painel de Controle, ative apenas a opcdo GRADE e peca para desenhar.
No MENU MNT, selecione DECLIVIDADE.
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MMT Cadastral Rede  Andlise Executar  Ferramentas  Ajuda

Editar... n
Sl tlo|a| zlxlx|x|e(s 2]
Suavizacdo de Linhas. ..
Geracdo de Textos. .. Inlﬂ
Geracdo de Grade Retangular. .. Categorias
Geracdo de Grade Triangular. . 3.0 &S00 a
2 + +
Geracio de Imagem. .. [ ]lat_rnt
TR [ ]lat_tematico
Fatiamento. .. + ER
Geracdo de Isolinhas. .. ;I
Yisualizagdo 30... ’.E o 5515.'5 Planos de Informago v
Perfil. ., [Jourvas ;I
Volume. .. oa T curvas_tin
Extracao de Topos. .. i T
Mapa de Distancias. .,
: ::E.ﬂ .'-'G'_E.J lI
Processos Hidrolagicos r
PPN Pricridade: ISEIEI ﬂ Desenharl
=10 x|
[ Amostias [T TIM [T Testo
Entiada @+ Grade £ERTIN W Grade [ leolinbas [ Imagem
Saids % Declividade ¢ Exposicio
: : I =] 3
Unidade: {* Porcentagem & Graus ~ Categorias
; 7 & | Jcurvas_mnt “
Categoria de Salda...l I
Pl de Saida: | P
Hetamaula Envalvente,.. | ;I
&
Hezolugaa
Executar Fechar | Ajuda |

#: |z0.000000 e |20.000000

Jol1Ege 12827 12980
+ + +

Ewecutar | Fechar | Ajuda |

Selecione a categoria criada para guardar a sua Grade de Declividade. Dé um nome para
0 Pl de saida da sua Grade de Declividade. Mande EXECUTAR.

Além da Grade, uma IMAGEM EM TONS DE CINZA DA DECLIVIDADE também
sera formada. Essa imagem € importante para a proxima etapa na constru¢do do mapa
de declividade, o FATIAMENTO.

O Fatiamento consiste na subdiviséo do relevo em faixas generalizadas de declividade.
Para tal, é necessario, antes criar uma nova categoria onde serdo gravadas as faixas de
declividade. Essa nova categoria deve ser do modelo TEMATICO:
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-Madelo de Dados =10 x|

— Categorias

GRADE-DECLIV Wisual . |
Pituics |

curvas_mnk -
MAGEM Afributos.
Narme: [FAIRAS Tabela; |CGOO0004
Modelo

" Imagem " Cadastral

= MNT " Rede

* Tematico ' M3o-Espacial

" Dbjgto

Criar Alterar | Suprirnir |

— Clazzes Tematicaz

Wizual .. |
Atributos.. |
LI Dadas. ., |

Name: {015 Tabela:JELO0000 CH
Criar | Alterar | S LB |
Executarl Fechall Ajuda |

Clique no campo NOME e fornega os intervalos das faixas. Apos cada faixa informada,
cligue em CRIAR e sO depois de todas informadas em EXECUTAR. A tela do
MODELO DE DADOS fechara. Reabra-a e configure as cores de cada classe de
declividade. Para isso, clique em VISUAL do campo CLASSES TEMATICAS.

A seguinte tela seré aberta:

=i SPRING-4.1[ ¥y 1[¥]
Arguivo  Editar  Exibir  Imagem Tematico MNT Cadastral Rede Andlise Executar  Ferramenkas  Ajuda

o
_A[Ecl
Vigo =] _Cou. |[GREEN T - : |J— i

HACHLIRA

arvore].brr

arvore2. brr

aryo) eS.h;rrlLI i
ii I 3 B | J—
Lithas Mome: |GHEEN_1

|7 ||HED 4

THACD -

jjrn_i—l Largura:; In I
Criar I Alterar I Remawver |

Ponto:

PONTO Cor... ||KHAKI
= LII e Ok I Eancelarl Aiudal
ESTHEE'LI Albura: |3.DD EI —

_HEET N
HEENNEN
HEEEE W,

I-_I-_|-
HETE EE

[_l'
il
B
il
B [
i =

GREEN_1

Texto
’7 ”F‘ED 7 123466789
G AItura.lB.DD _HI acdetghi..
<1 _l_I

Angulo: |D.DD EI ARCDFFGHI
Espessura; IU-UU EI
Espaco: |D.EID CR
_I ! |Pl: curvas_GRADE

Executar Substituirl Fechar | Ajuda |
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Para cada faixa/classe uma cor deve ser selecionada. Para abrir a palheta de SELECAO
DE CORES, clique, no campo AREAS, no icone COR.

Selecione a cor desejada para a faixa selecionada, OK — EXECUTAR - FECHAR.
Clique sobre a segunda faixa e repita todo o processo descrito acima. Isto deve ser feito
para todas as classes/faixas existentes.

Apds estabelecidas as faixas de declividade e as cores de cada uma, parte-se entdo para
0 FATIAMENTO. Antes é preciso que, no PAINEL DE CONTROLE, a categoria
GRADE-DECLIVIDADE e 0 Pl MNT-DECLIV estejam selecionados.

Entdo, cligue no MENU MNT - FATIAMENTO.

Selecione a categoria informada pelo SPRING, dé um nome para o seu PI de saida.

No icone DEFINICAO DE FATIAS serdo informadas novamente as classes de
declividade do seu mapa.

Selecione 0 passo VARIAVEL para que 0 SPRING permita que as classes sejam
estabelecidas pelo usuario. Apds informadas as classes, EXECUTE.

 panel det JSISIE] . atiamento eSS TP
Categaoriaz
[\V] GRADE-DECLIY Categoria de Saida... | |Ff-‘~|.‘><.-'-‘«5
[ ] curvas_mnt
[]itAGERM Pl de Saida: |fai:-:as-u:|eu:|iv

j Definigio de Fatias... I
Wﬁ | Agzociagao Fatiaz - Clazzes. . I
E:-:ecutarl Fechar | Ajuda |

Pricridade: |3IZIIZI EI Desenhal i

=00} x
[T tmostas [T TN [T Tewta _l_I‘J

W Grade [ lsclinhas W Imagem Cota Mirima: IEI.EIEIEIEIDEI Cata Maxima: |135.35EIEI

Paszo: £ Fiwo % Waridvel

Seleciotar. | Eonsultar |

Fatias
COMTROLE DE TELAS Inicial: |45 0.000000 - 15-”””';]
: L 15000000 - 30,00
Ativar, ¢ 10 20 3 4 5 Final I-IDD 30.000000 - 45,000
L 45000000 - 100.0
E xibir; o I_
Fazsn =
Acoplar; Bl EE) el (ES _I" _I .LIJ
Ampliar, & 10 20 4 8 [t I Suprimirl
Fechar I Ajuda I E:-:ecutarl Fechar I Ajuda |

Definidas as classes é preciso informar que essas classes sdo as mesmas criadas e com
as cores definidas quando se criou a Categoria Tematica. Para tal, faz-se a
ASSOCIACAO DE FATIAS-CLASSES clicando no icone de mesmo nome.
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50

Clazzes

15-30
30-45
45-100

Menhuma

4 I I 4

Azzociacdo; Fahaz-Claszes

15.000000 - 30.000000 - 15-30
30.000000 - 45.000000 - 30-45
45.000000 - 100000000 - 45100

4 I I k

E:-:eu:utarl Fechar I Ajuda |

A Associacdo das fatias faz-se simplesmente clicando sobre as faixas de mesmo
intervalo:

Classe 1 — Associacdo: Fatias-classes 1

Classe 2 — Associagdo: Fatias-classes 2; e assim sucessivamente

EXECUTAR - FECHAR.

No Painel de controle, selecione a nova categoria e o Pl FAIXAS - DECLIV.

DESENHAR. (0 mapa esta pronto)
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10.2- MAPA HIPSOMETRICO/ALTITUDE

O mapa HIPSOMETRICO também é um modelo tematico de representacio cartografica
do relevo. Esse mapa é construido tendo como base a grade regular criada no inicio do
processo de elaboracdo do modelo numérico de terreno (MNT).
E preciso que essa grade, juntamente com o PI MNT estejam ativos ((inicos) no Painel

de Controle:

Il Painel de Controle o ] |

Categonaz

[ ] Fal<as :l

E EEFI.-“—“-.DE-DEELN

[ ]iMAGEM

£
v

Flanos de Informagao

CLMN3E

[G] curvas GRADE
[ ] curvas lat
[ ] curvas_hin

[ ] drenagerm J

Frioridade: |3EIEI I:Fll Desenha]

[ Gmostas [T TN [ Testo
v Grade [ l=clrbaz [ Imagem

Seleciorar... I Eansultar.. |

COMTROLE DE TELAS
Atwear: o 10 20 3 40 5
E wibir: | E B (N (B

Acoplar: mom om  m
Ampliar; £ 1 2 4 8

Fechar | Ajuda I

Para criar um mapa Hipsométrico no SPRING, segue — se 0 mesmo raciocinio pra a

construcdo do de declividade.
Cria-se uma nova Categoria onde as informag0es sobre esse mapa serdo guardadas.

Seleciona-se 0 MODELO TEMATICO e divide o intervalo entre a cota altimétrica mais
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elevada e a mais baixa em classes que representardo no seu mapa areas com a mesma
altimetria.

No SPRING, para se descobrir a cota mais baixa e a mais alta, para a partir disto definir
faixas dessa variacdo altimétrica, faz-se consulta no MENU MNT - FATIAMENTO -
DEFINI(;AO DE FATIAS - FECHAR - FECHAR.

O numero de classes criadas deve estar de acordo com o objetivo do mapa: quanto mais
real, mais classes, quanto mais generalizado, menos classes.

i Modelo de Dados ;lglii

— Categorias
a0 i >
Decliv J Yizual... |
Afrtutas., |

MNT =l
Mame: [Hipso T abela: IEGDDDDDEI i
— Modela
" Imagem " Cadastral
" MNT " Rede ,
{* Temético " MEo-Espacial
" Objeta
Criar Alkerar | Suprirnir |

— Clazzez Tematicaz

|
2. 700_800 T

3. 800_900 Atrbutos. |
4. 900_1000

5. 1000_1100 . Dads |
Marne: [600_700 Tabela:[CLO0DOD A |

Criar | Alkerar | S LprimmiT |

E =ecutar I Fechar | Ajuda I

Apobs criadas as Classes, EXECUTE, reabra o0 Modelo de dados e configure as cores de
cada classe como descrito para fazer o mapa de declividade.

Em seguida, Clique no MENU MNT - FATIAMENTO - CATEGORIA HIPSO.

D& um nome ao PI de saida, defina novamente as fatias (igual no processo anterior) e
depois ASSOCIE-AS. EXECUTAR - FECHAR.
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Iﬁ Editar. ..
Ila At R ”E Mosaico. ..

Suavizacdo de Linhas. ..
Geracdo de Textos. ..

fxibir  Imagem  Tematico | MMT Cadastral Fede  Andlise Executar  Ferramentas  Ajuda

ko] x|«

Geracdo de Grade Retangular, ..
Geracdo de Grade Triangular, ..
Geracdn de Imagem. ..

Declividade. .. + + + + +
Fatiamenka. ..
Geracsn de Isoinhas. .. B8 6500 7A24 11838 11500 1N
Visualizacdo 30,
Perfil... 850.0 6973 10157 11828 11800 11
Malume. .. 5 + i ! d
Extracdo de Topos...
R 6500 8R2Z0 11704 12000 12000 I1¢
Mapa de Diskdncias. .. + + + + +
Pracessos Hidroldgicos *lsson  7B40 11415 1250.0 11828 W
T T E T + + + + +
o [m] S Ll . : Definicio de Fatias =100 %]
Categoria de Saida .. I IHipsn 73t Cota Minima: IEEEI.EIEIEIEI Cota b dxima:; |145EI.DEIEI
Pl de Saida: Itema Passo:  Fivo & Yandvel
TE1
1 F atias
DE‘-‘fIr'IIl;EIEI de Fatias... | it I_I 400 E00.000000 - 700,10 a
| - 700.000000 - 300,
Azzociagdo Fatiaz - Claszes. . ot (1800 200.000000 - 300,
Final 500.000000 - 100C
i s I_ 1000.000000 - 11C -
Executar Fechar | Ajuda | fazn 4| 'I""" ;I
s |riserir | S Liprimiir |
BEQ.4 65l E:-:eu:utarl Fechar | Ajuda |
+ + -
; Fatiamento MNT M= S|l - Fatias-Classe P [ 3
Categoria de Saida... I |Hi|:|su:u Classes
1100_1200 :I
Pl de Saida: |tema 12001300
I | 1300 1400 |
b
Definicdo de Fatias. .. | M enhima

sl

K I

e ;
| Associagdo Fatias - Classes.. I Agzociagdn; Fatias-Claszes
1100.000000 - 1200.000000 - 'I'I:I
Evecutar|  Fechar | Ajuda | 1200.000000 - 1300.000000 -> 12
1.300.000000 - 1400.000000 -> 13
B60.6  BS0.0  FO0.0
+ + +
1| | >
8OO0 BHTO  BTED
+ T +
E:-:eu:utarl Fechar | Ajuda
BBES  FO7Z  750.0 oo




No painel de controle, ative a categoria e o Pl do Hipsométrico e peca para
DESENHAR.

10-3 EXTRACAO DE TOPOS

Para extrair topos, carregue a Categoria que contém o MDE com grade e imagem, para
visualizar ambos, pois sera necessario visualizar o conjunto para indicar a posicdo do
ponto mais alto e a posi¢do do ponto mais baixo.

Visualizando a imagem e a grade, busque MNT - Extracdo de Topos — serd pela
“grade”, escolha um PI de saida para ser armazenada a informagdo, clique no icone
“ponto maximo” e, em seguida, clique na tela na posicdo que vocé acredita ser o0 ponto
mais alto — ele informa a cota, o que permite ir clicando em outros lugares até encontrar
0 ponto mais adequado. Depois escolha o icone “ponto minimo” clique na tela na
posicdo adequada. Em seguida, pecga “gerar isolinha”:
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Madela Mumérnico: &« Grade ¢ T11

Pl de Saida... ialtim
Parito Méximol Cota [m]: I
Porta Ml’nimol Cota [m): I

Planoz de Informaciao o

[ 1 Curvas
CurvasTIN

[Glm] CurvazGRADE

Prioridade: [300 ﬂ Desenhall

[T Amostras [T TIN T Teso
¥ Grade [ [clirbas W Imagem

e | e |

CONTROLE DE TELAS
Alvar: 10 20 30 40 5
Exibir: e2es e s

Acoplar Mz a4 &
Armpliar: ¢ 107 20 40 8

Fechar I Ajuda |

Gerar izalinha | Fechar | Ajuda |

Na categoria e plano de informacdo selecionados para salvar o desenho, observe que foi
criado um tipo “linha” com a definig¢&o do topo.
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