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O Modelo Digital de Elevacdo em ambiente ArcView 9.1

Antes de entrarmos efetivamente no ArcView, vamos utilizar o software Maplnfo para
abrirmos o arquivo .tab referente as curvas de nivel, converte-lo para poli linha, e
depois transformé-lo em Shape para ser lido pelo ArcView. O software Maplnfo é um
desktop mapping gque possibilita a manipulacdo de grandes bancos de dados, fazendo a
associacao de elementos graficos a informacdes alfanuméricas. Este software é capaz de
fazer desde registro (georreferenciamneto) de imagem raster, passando por confeccéao
de mapas tematicos, consulta seletivas do tipo SQL até geracdo de MDE nas versdes
acima de 8.0.

O processo de conversao para poli linha é feito para deixar o arquivo topologicamente
correto, haja vista que os softwares de geoprocessamento trabalham com o conceito de
topologia. Na conversdo do arquivo para poli linha os softwares vao interpretar uma
linha fechada ndo como uma regido, mas como uma linha (cotas), observe as figuras
abaixo:

Regido Linha




O Maplnfo:

Ao abrir o programa MapInfo aparecera a seguinte janela:

— Statup Mphinns

¥ Restore Previous Session

" Dpen Laszt Uszed wWorispace:

<[ oworkapaces

" Open a Table

" Open a'orkspace

Conforme a figura acima, vocé deveréa clicar em CANCEL.

Uma vez na tela de trabalho do MAPINFO, o usuario devera abrir os arquivos referentes
as curvas de nivel. Menu FILE — OPEN - selecionar o diretdrio no qual se encontra o
arquivo de extensdo .tab na janela OPEN.

File Edit Tools Objects Query Tat
Mew Table. .. Chrl+M

Chrl+O

Open...

Open DEMS Coprection. .

Close Table,.,
Close Al
Close DEMS Conneckion, .

Save Table, CEHHS
Save Copy as,.,

Save QUEr., .

Save Warkspace. ..

Save Window s, .,

Revert Table, .,

Fage Setup...

Brinte bR

Recent Files

Exit Alt+F4

% Maplnfo Places

N e
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Mome do arquiva;

Arquivos do tipo: @nfo [".t_ap

Preferred View:

{" Standard Flaces

|chzses

D

j Cancelar |

IAutomatic

| djuds |

O arquivo referente &s curvas de nivel abrira ocupando todo o espago da &rea de
trabalho do Maplinfo, vocé devera clicar com o botéo direito do mouse sobre as curvas e
selecionar VIEW ENTIRE LAYER — ALL LAYER - OK, para visualizar o arquivo do

tamanho normal.




Turn Autoscroll OFF

Clear Cosmetic Layer

Change Yiew. ..
Clone Yiew

Previous Yiew

View Entire Laver. .,

Edit Objects

Get Inka, .

il
S o

Através do controle de niveis o Maplnfo possibilita o gerenciamento de diversos layers
ou niveis de informacdo, o qual permite que o usuario deixe seu arquivo de trabalho
visivel, editavel e selecionado.

Convertendo o arquivo para Poli Linha

O primeiro passo é deixar o arquivo referente &s curvas de nivel editavel, através do
menu MAP — LAYER CONTROL ou clicando diretamente no icone referente ao controle
de niveis da barra de ferramentas MAIN.

Map Window Help

Laver Contral, ..

A janela LAYER CONTROL se abrird na tela, no icone referente a
“EDITABLE” em forma de um lapis, vocé devera marcar o quadrado
em branco referente ao mesmo e clicar em OK.

* Control




Uma vez com as curvas editaveis vocé devera selecionar a ferramenta MARQUEE
SELECT na barra de ferramentas MAIN e envolver todas as curvas de nivel, uma vez
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que desejamos converter todas para poli linhas.
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Agora no Menu OBJECT — OBJECT — CONVERT TO POLYLINE:

Chjects

Query Table Options

Set Targek Chel4+T

Clear Targek

Combing...
Disaggregate. ..
Buffer. ..
Convesx Hull, ..
Enclose. ..
Varonai. ..

SEfit. .,

Erase, .

Etase Dutside. .,
Palyline Split, .
Crverlay Modes

Check Regions. ..
Clean...
snapyThin. ..

Smonkh
IInsmookh

Convert to Regions

Convert to Polylines

Ap0s a conversdo do arquivo para Poli Linha vamos salva-lo através do menu FILE —

FILE — SAVE TABLE:

File Edit Tools Objects Query Tak

Mew Table, ., CErlH+M
CIpen. ., Chel+0
Open BEMS Connection.. .

Close Table. .,
Close All
Close DEMS Connectian, .

Save Table. .. Chrl+5
Save Copy As...

Sayve Ciuet..,

Save Warkspace, .,

Save Window &s. .,

Revert Table

Page Setup...

Print. .. Ckrl+P
Recent Files »
Exit alk+F4

save Table

Sawve Tables:

CHZ2380




O proximo passo sera transformar o arquivo do Maplnfo legivel para o ArcView, onde
iremos gerar o MDE. No menu TOOLS — TOOLS — UNIVERSAL TRANLATOR

|T|:||:||5 Objects  Query  Table Options  Map  wWindow  Help

. rystal Reports b Elﬂl E?l il“‘"“ll—\‘lﬁ"'

Fun MapBasic Program. .. Chrl+L

Tool Manager. ..
Mapping Wizard Tool k |l:|l ety ll:la.'lﬂ: N0 l
Metalata Browser Launcher k Boinryal ey

3 n

Universal Translator Universal Translatar. .,

about Universal Translator, ..
Exit: Universal Translator

Na caixa de didlogo UNIVERSAL TRANSLATOR vocé devera indicar no campo
SOURCE o formato .tab do MapInfo que deseja converter, bem como o local onde este
arquivo esta salvo em FORMAT e FILE(S) respectivamente. JA no campo
DESTINATION vamos indicar o formato ESRI SHAPE, legivel para o ArcView, bem
como o diretorio onde serd salvo. No campo LOG ndo marque nada.

Universal Translator il

LIICE: i

Format: apinfo TAB |

:hdpostla MDENCNZ385.TAR J

Coordinate system will be read from source.
I —

~

[ estination;

T Lo o s e

ESRI Shape |

CFomat )

In::"«dn:u:ume"'l rnoni-b 1 woonfig ™1 shemphm J

W fppendto Log

Help | k. ’ Cancel
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ArcView

O software ArcView desempenha funcbes basicas de um SIG, a saber, realiza o
tratamento computacional de dados ambientais, sejam eles graficos ou ndo, com a
finalidade de produzir analises espaciais e modelagem de terreno.

O ArcView é composto de trés aplicativos, o ArcMap, o ArcCatalog e o ArcToolbox, os
quais foram planejados para desempenharem tarefas conjuntas, atribuindo
caracteristicas de SIG ao desktop produzido pela ESRI.

No ArcMap o usuério pode fazer edi¢Ges e visualizacbes de mapas, dados graficos e
alfanuméricos, bem como analises espaciais e geragdo de layouts.

O ArcCatalog funciona como um gerenciador geral de dados do SIG, permitindo a
visualiza¢do dos arquivos. Possui interface com a internet proporcionando, também, a
formatacdo e modificacdo de tabelas.

O ArcToolBox faz parte do pacote basico do ArcView e representa um conjunto de
ferramentas de analise espacial, estatisticas espaciais e conversao de arquivos.

Para confeccionarmos o MDE no ArcView vamos utilizar o ArcMap.

1. Abrindo o ArcMap

2 @ ArcCatalog
(5} avG Free Edition » (% Arcels Desktop Help
@ Corel Graphics Suite 11 LS @ Arcilobe
(5} DinamicaEGo &%= arcap
P @ Idrisizz » & ArcReader

2] ‘.! @ Tnicializar » @ ArcScens
LA Q) ime Player @ MapInfo L4 Q Deskbop Administrator
@ Microsaft Office

i@ [} Micrastation 95
2] @ Mero

EMVI 4.0 Run Y WEr @ NVIDIA Corporation
@ PrintMe Internet Prinking
(5} pythan2.1
(5 ouanTkov
% Definir acessos & padries de programas I—E QuickTime
(5} Realvnc
(5 RSIEMVI4.0
(5} saca
@ Sistema topoGRAPH 985E
@ Spring 4.1 {Portugués)
@ 55H Secure Shell
@ ‘ensim
@ YR Toolbox

(5} winRer

Documenitos v (B winzp
= [#} Acrobat Distiller 6.0
-% Eiiies ¢ m Acrobat Reader 5.0
% » EE Adobe Acrobat 6.0 Professional
Eﬁ’ Adobe ImageReady 7.0.1

@ Ajuda @ Adobe Photoshop 7.0.1

Ca  Abrir documento do Office
-

DT! Movo documento do Office

* ¥ ¥ F¥YF Y wr v vy wTw T ww vy wvwywow

Pesguisar

Executar. .,
& Internet Explorer

o (5] Qutlook Express
) Desligar...
2 @ unlnstalGecTerrain

Iialniciar |J ﬁ Q L‘;] :Eij |J @MSN We e ‘Windows Media Player

osoft ... | @Sem tibulo - Arch




Uma vez que 0 usuario estd no ambiente de trabalho do ArcMap, o primeiro
procedimento a fazer é configurar as unidades de trabalho e o sistema de projecdo
cartogréafica mais adequado aos seu dados. Para tal € importante que o usuario esteja
ciente dos meta dados referentes aos seus dados.

2. Configurando as Unidades de Trabalho e o Sistema de Coordenadas

Na area de trabalho do ArcMap, na janela de mesmo nome, marque NEW EMPTY MAP,
para abrir uma “area de mapa nova” - Ok.

A janela ADD DATA aparecera na tela, como ndo iremos adicionar nenhum dado sem
antes configurar unidades e projecao, click em cancel..

Click com o botdo direito do mouse sobre LAYERS — PROPERTIES e na janela DATA
FRAME PROPERTIES selecione COORDINATED SYSTEMS.

J File Edit Wiew Insert Selection Tools ‘Window Help

JgDﬂ.nal\,fst"La}'Efil jyﬁ&‘?*érgg‘b‘ @Jﬂﬁ@ Eﬂ@ﬂ‘m
DS HS|) BRX|0 o | d &0 |@axan@en s
J Editor = | 3 |! v Taski ICreate Mew Feature j | Targets | j |.><. (5] ‘ ‘ J Spatial &
J = ——
g
Q
T
a
.  Start uzing Archap with
:
(=) -
@ & template
Templates provide ready-to-uze layouts and base maps

for various geographic regions.

é  An existing map:

Browse for maps...

1A ula mad

1J:Aitaz mead

1 Awetorial. mad
1J:Mtabira mxd
IAMDE_EB GPS M=D

V¥ Immediately add data
[~ Do not show thiz dizlog again




(L7 |

1oy I

\II; Aidd Data. ., Annatation Groups I Esfent-Rectangles I Frame I Size and Position
Q New Group Layer General [Drata Frame [lurniation I Grids I Map Cache
En )
Copy Current coordinate system;
B et Loyers) Intermational_1924_UTH_Zone_235 =] Clear |
i Projection: Transverse_Mercatar

REMiE Falze_E asting: 500000000000

T m Falze_Morthing: 10000000,000000

Tuirry Al Latyzrs Oy Central_Meridian: -45,000000

Scale_Factor: 0,993600 L
Tt &l Lavers Off Latitude_0OF_Origin: 0,000000

Select Al Layers

Exand Al Layers

-
3 Transformations... |
elect a coordinate spstem:

“nflapse & Layers .
(nflapse & Layer L Tavortes Modiy..

Reference cale b "D
E|{:| < custom: —
fidvanced Brawing Options., . e @ International_ 1924 _UTM_Fone_ 235

:

Labeling )
Add To Favorites

MNew - |

Conyert Labels b Annatation,
Femaove Fram Favaortes |

” e
& Conyert Feattires bo Graphics,.,

fictivate

Data Frame Properties ilil

F't'l:lper'ti_es... oK I Cancelar | Liplicar |

No campo SELECT A COODENATE SYSTEM , selecione PREDEFINED - o usuério
devera, de acordo com a origem dos seus dados, escolher entre o sistema de
coordenadas geograficas e o sistema de coordenadas projetadas. Sendo o sistema de
coordenadas geogréaficas representado por latitudes e longitudes em graus minutos e
segundos ou em graus decimais, e o sistema de coordenadas projetadas representado em
metros. Vamos utilizar aqui o sistema de coordenadas projetadas.

Dé um click sobre PROJECTED COORDINATED SYSTEM e escolha o sistema de
projecéo referente aos seus dados de entrada.

A base de dados utilizada para a confeccdo desta apostila corresponde ao sistema de
coordenadas projetadas UTM usando o Datum Corrego Alegre no fuso 23 sul.
PROJECTED COORDENATED SYSTEM - UTM - OTHER GCS - CORREGO
ALEGRE_UTM_ZONA_23S.

Select a coordinate syztenm:

: .
lr_-! Favnntles "l:l Fooler ﬂ
B+ Predefined -] State Plane
: w-_] Geographic Coardinate Systems -0 State Systems
f el Frojected Coodinate Systems =3
e <custor> - Nad 1527

-] Mad 1983

et

D gz 1972

#-{_] ‘wios 1984

b =
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Select a coordinate spsten:

...... -3 Cape UTM Zone 355

...... 8 Cape UTM Zone 365

...... A%y Cathage UTM Zone 32H -
------ @ Combani 1950 UTM Zone 385
------ @ Conakry 1305 UTHM Zone 28M
------ @ Conakm 1306 UTM Zone 294
...... @ Correga &legre UTH Zone 235
------ @ Corrego Alegre UTH Zone 245

5 A ~CR 1007 11T hd T 7RI
4| 3

3. Importando o arquivo Shape

Uma vez que as unidades de trabalho e a projecdo foram definidas, vamos agora, abrir o
arquivo Shape(.shp) referente as curvas de nivel clicando sobre o icone ADD DATA na
barra de ferramentas superior :

Na janela ADD DATA, selecione o arquivo referente as Curvas de nivel — click em ADD
para o arquivo ser carregado na tela principal.

:0

| 4

BEUrE| 5 4d Data

x|
Lack it [ CURSOARDUIGIS =l o cplsm|e] [=
1 arquiview aula E Baciahid.shp @ HIDROGRAFLA, shp E
=i B HIDROSHR. shp i
=4 indevido, shp i
B j13HUI.shp i
appdecliv.shp & Expu:urt vekor,shp =4 nasc_Buffer,shp i
1| appdecliv_rec.shp ElExpart_vetarz.shp &l nasc_hidro.shp i
apphidra,shp & Expart_wvetor?_Clip.shp
apphidro_Rec.shp B HIDR O shp
= AppTopo_DEclive.shp =] hidro_rec.shp =4 topo_wet_Clip,shp
L | 2
M ame: IENEEEE_pDIyIine.shp 1_-_ Add _-?l'
Shaw af type: IDatasets and Layers [ lvr] j Cancel |
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& Layers
B W el

| El "\_ :?' 6..‘ - BupusuEgaIng

Com as curvas de nivel j& na tela, podemos criar a malha triangular a partir da qual o
MDE sera gerado.

Observacao: o ArcView ja lanca como default , apés acionado o comando de criar TIN,
0 mapa hipsométrico referente ao arquivo trabalhado, diferentemente do observado na
criacdo de MDEs no MicroStation e no Spring.

4. Acionando o 3D ANALYST
Vamos entdo acionar a ferramenta 3D Analyst. Se esta ferramenta ndo estiver na barra

de ferramentas vocé deverd aciona-la através do menu VIEW — TOOLBARS - 3D
ANALYST.

Wiew Insert Seleckion Tools ‘Window Help

|i Daka View
Laviouk Yiew

| |[1:434273 1§

Zoorn Daka 3
Zoom Layouk y fianre ;I | e
Bookmarks 2 gl
d  Inolbars » |7 Main ey
I7 Status Bar 3D Analyst
Crverflow Annokation Advanced Editing i
E Serolbars Annotation i
2 Rulers ArcPad
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Se com este procedimento a ferramenta de analise 3D ndo aparecer, 0 usuario deve
deixa-la ativa através do menu TOOLS — CUSTOMIZE.

|I-:u:u|5 Window Help S

E{ Editor Toolbar
Toolbars | Eummandsl Dptionsl
iraphs -
B 4 Toolbars:
| Reports " IEMain Menu Mew... I
e B 3D Analyst
i Sk Ml [ &dvanced Editing Remame... I
%+ add ¥y Data... [ &nnatation i |
+17 Add Route Events. ., |
Reset...
[ ] Context Menusz
é:l etk I [] Drata Frame Toals
[] Disconnected Editing
[Macros
55 » L [w] Drraw
Cuskamize. .. | Editor
[ ] Effects
Extensions. .., GRS |
Skyles [
Options. .. Feyboard... | Add from file... | Cloze I

Com a ferramenta de andlise 3D ativada, clicar em 3D ANALYST — CREATE/MODIFY
TIN — CREATE TIN FROM FEAUTURE

30 Analyst - | LEI}"r‘!IZI j ;,Jj’:% A B

Creake TIM From Features. ..

Interpolate to Raster B &dd Features ko TIN...

Surface Analvsis

Reclassify. .,

Conwvert

Dpkions, ..

a2} L TeA

5. Fazendo o TIN e 0 mapa Hipsométrico no ArcView

No campo CREATE TIN FROM FEATURE, selecione as curvas de nivel.

No campo SETTINGS FOR SELECTED LAYER, em HEIGHT SOURCE selecione
ALTITUDE e triangule como SOFT LINE, uma vez que ndo estamos precisando

trabalhar com “linha de quebra” (hard line).

A opcdo HARD LINE é usada para limitar a abrangéncia do processo interpolativo, o
que é necessario quando estamos trabalhando concomitantemente com um arquivo
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hidrografico, por exemplo. Escolha um diretorio para salvar o arquivo TIN em
OUTPUT TIN - OK.

Create TIN From Features d A

— Inputs

Check: the layer(z] that will be uzed to create the TIN. Click a layer's name to specify
itz zethings.

— Settings for selected laper
Feature tupe: 20 lines
Height source: Iﬂ.LTITUDE j
riangulate az: Isnft lire j
T ag walue field: |<N|:|ne> j
Output TIM: WWEBezouroh Temph.ezpinobambhting E

0k | Cancel |

Ao criar o TIN, o ArcVlew também cria 0 mapa HIPSOMETRICO, o qual podera ser
editado clicando com o bot&o direito do mouse sobre o layer do respectivo TIN gerado.

Sobre o layer do TIN - botdo direito — PROPERTIES - no campo LAYER
PROPERTIES - SYMBOLOGY.

o £F Layers
=
Elervation cfso Copy
[ 1400 - 1500 x Remove
[ 1300 - 1400
mi200- 1300 <R Zoom To Layer

= O tinz

I 1410,000 - 1500
[ 1320,000 - 1410
[ 1230,000 - 1320
[7]1140,000 - 1230
[]1050,000 - 1140
[ 960,000 - 1050
670,000 - 960
I 750,000 - 870
I 650,000 - 780
600 - 690

= O cH2385_polyline

9 500 - 700 Properties. .,

1100~ 1200 Wisible Scale Range [3
11o00-10 —o——
[]900 - 1000 Seb Daka Gource, .,

800 - 900
= 700 - 800 Save As Layer File...

Elevation cf hard line

9 S [ M S N | - ey e
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= £F Layers
=
Elewation cfso Copyy
B 1400 - 1500 }( Remove
B 1300 - 1400
B iz00- 1300 <& Zoom To Layver
I 1100 - 1200 wisible Scale Range 3
[J1o00- 1100
[]900 - 1000 Set [eka Source,
S00 - 900
% 00 - 800 Save As Laver File. ..
B 500 - 700 Properties.,..
= O tinz J

Dentro do campo SYMBOLOGY, vocé deverd desmarcar EDGE TYPES. Depois
desmarcar e marcar novamente ELEVATION para aparecer o campo onde o mapa
hipsométrico seré editado.

Em COLOR RAMP o usuério podera mudar a seqliéncia de cores do mapa tematico, ou
mesmo editar uma por uma clicando duas vezes sobre o respectivo retangulo da cor
para aparecer a janela SYMBOL SELECTOR. A ordem da sequéncia de cores podera ser
alterada clicando em SYMBOL e selecionando FLIP SIMBOLS.

Generall Sourcel Dizplay Fields I
Show:
|Face elevation with graduated color ramp
[ Edge types
—Value Field Clazsification
Elewation Equal Interval
e |- Ij Claszes: IS vI Clazzify. . |
Syumbol | Range | Label |
I 1 400-1.500 1400 - 1500
[ 1.300-1.400 1300 - 1400
[1.200-1.300 1200 - 1300
1.100-1.200 1100 - 1200
Add.. | 1- | 1.000-1.100 1000 - 1100
500 - 1.000 900 - 1000
Remove | 3+ | | =00 - 900 800 - 300
| 700 - 800 700 - 800
IV Show hilshade [ | B00 - 700 600 - 700
iIIurnil:'uation effect in
2D display [~ Show class breaks using feature values

ak I Cancelar Aplicar
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Flip Swmbols
Ramp Calors

Froperties for Selected Symbals, .

Properkies For all Symbols. .
1.050-1.740

- 1.060

- 960

- 870

- Fan

can

L B o T S I o o T o T A . e

I Symbol Selector ﬂil —
. LCategony: |.~’-‘«II j — Preview
1
; Green Blue
; — Options
I Fill Color:
[ Mo Colar |
i Sun Hallow :
SAEm amememE e
- OREOO0OO0E . N .
' Odice @@ DNEOEEEN
I OdEEEINSEEEEn
I Lake Fose IEEENEEEEEEN
I FEEEEEEEEEEN
ROEOOOOOOE = @ E
REEEO 0000 NEE
| § NOinimymieEeN § N N |
Beige “ellow !ENEEEEEEEEER
Save. . More Colars...
;I 0k I Cancel |

Ainda na janela LAYER PROPERTIES, o usuario podera escolher o nimero de classes
Hipsométricas no campo CLASSIFICATION. Em CLASSIFY... Vocé podera fazer o
tratamento estatistico’ do seu mapa tematico, como escolher o método de céalculo de

1 O Desvio Padréo (Standard Desviation) mede o grau de dispersdo dos dados numéricos em torno de um valor

médio. O Desvio Padrdo de um conjunto de dados X1, ..., Xn é definido por:
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intervalos e o numero classes. Neste campo o usuario podera visualizar os valores
méaximos e minimos dos seus dados, bem como a média e o desvio padrdo, o qual
poderd ser usado como base de célculo das classes do mapa tematico. Tais classes
também poderdo ser definidas manualmente, por intervalos ja definidos, ou mesmo
através do célculo do quartil dos dados.

Layer Properties x|
General | Source | Display  Symbology |Fields |
Show:
|Face elevation with graduated color ramp
I Edae types - —
Elevation —Walue Field Classification
Elevation Equal Interval
Color B amp: I -j Hlesses I9 ]v
Surnbal I Range I Label :1110 I
2001500 1400-1500 |15
I 1 300 1.400 1300-1400 |13
I 1 200-1.300 12001300 1; .
I 1100 -1 200 TR - 1200
Add. | + | 1.000-1.100 1000- 1100
900-1.000 900-1000
Remave | : | 800 -900 800-900
700-800 700-800
¥ Shaw hillshads K00 - 700 500 - 700
iIIumination effect in
2D display [~ Show class breaks using feature values
il4 I Cancelar Aplicar

onde n representa 0 numero total de dados. O desvio padrdo é obrigatoriamente positivo e seré tanto maior, quanta
mais variabilidade houver entre os dados. Outra medida que resume as propriedades do conjunto de dados sao os
quantis, (“quantiles” ou ‘fractiles’). Um quantil amostral gp € um numero tendo a mesma unidade que o dado, o
qual excede a proporgdo do dado dada pelo subscrito p, com 0<p<1. O quantil amostral gp pode ser interpretado
aproximadamente como aquele valor do dado que excede um membro escolhido aleatoriamente do conjunto de
dado, com probabilidade p. Analogamente, o quantil amostral qp poderia ser interpretado como o [p X 100]é-sime
percentil do conjunto de dados. A determinago dos quantis requer primeiro que os dados sejam ordenados. A
notacdo utilizada para representar os dados ordenados é a seguinte {X¢), X@), X@), X@)-.., Xm)}, onde X() é o valor

mais baixo e X 0 mais alto.
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Classification

— Clazzification

2 x|

mL|azzification Statishic:
Method:  |Equal Interval j Count: 9604
~ [Manual Miriraarn: G0
Classes: W airnLim: 1500
— Data Exclusi D efined Interval S 3335015,633
Quantile Mean: 930,243
[T Use CulMatural Breaks [enks] Standard Deviation: 226,059
Standard Deviation
Shaw class for valugs 1 Lo oo Sampling ... | =
™| above custarm mas Advanced Statistics I
Colurmns: 100 = [~ ShowStd Dev. W Show Mean Ereak Yalues ﬂ
700
1500 =4 =} =4 =} =1 =} 200
g 8 B s g § g § =& 300
I 1000
g 1100
| 1200
1000+ ' 1300
l 1400
i 1500
|
a00+ g
|
|
0 | ' | T oK |
g00 824 1040 1274 1500
7| Shiap breaks to data values ™ Log Flat Cancel |

6. Criando um mapa de declividade

Para criar um mapa de declividade através do TIN gerado basta clicar com o botdo
direito do mouse sobre o layer referente ao TIN, no campo LAYER PROPERTIES -
SYMBOLOGY - ADD... — e selecione, na janela ADD RENDERER, FACE SLOPE
WITH GRADUATED COLOR RAMP — ADD - DISMISS.

Laye

r Properties

Generall Snurcel Dizplay I Fields |

Show:

[ Edge tvpes
Elevation

Remowve

[ R |

|Edge type grouped with unique symbol

|— Tag Y alue Field

CAmm biimmn

Add Renderer

| |—II:|:|IDr Scheme

Edge type grouped with unigue symbol
Edgez with the zame symbaol

Face azpect with graduated color ramp
Face elevation with graduated color ram

Face slope with graduated calor ramp
Face tag value grouped with unique syr
Faces with the zame symbal

Mode elevation with graduated colar ran
Mode tag value grouped with unique syr
Modes with the same symbal

Jd | i

[ ad JI®|

Add Al alues | Add Values...

| Femawe Walles |

Breaklines Only |

ok |

Cancelar |

Aplicar |

18



Com o mapa de declividade criado, o usuério, conforme feito com o mapa
Hipsométrico, podera formatar o numero de classes e os valores das respectivas
declividades através dos calculos estatisticos mencionados acima.

Layer Properties " ﬂﬂ

Generall Su:uuru:el Display  Symbalogy | Fields |

Show:
] Edae t |Fa|::e slope with graduated color ramp
ge types : —
A [ Elevation ""v"alu:lFleld Clazzification N |
ope anua
Colar Flamp: I _j Clazzes: |5 vI Classify... |
Symbol | Fange | Label |
n-5 0,00 - 5,00
5-10 5.00 - 10,00
10-15 10,00 - 15,00
[ RIS 15,00 - 25,00
add. | || 2545 25,00 - 45,00
Remove | 5+ |
[V Shaw hilshade
illurnination effect in
EDakGLy [~ Show clazs breaks uzsing feature values

Ok I Cancelar Aplicar

7. Visualizagdo do MDE no ArcScene

Para ativar o ArcScene vocé devera clicar sobre o icone indicado na figura abaixo:

3D Analyst
30 Analyst = | Layer: Itin3

Uma vez com o Arcscene aberto, vocé devera voltar ao ArcMap e, com o botéo direito
do mouse,clicar sobre o layer referente TIN — COPY.

Novamente no ArcSene, clique com o botéo direito do mouse sobre o layer em branco
— PASTE. Executado o passo acima, 0 MDE aparecera na tela de trabalho do ArcSene.
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=F Scene layers
B [ tin3
Elevation
M 1400 - 1500
[ 1300 - 1400
M 1200 - 1300
W 1100 - 1200
I 1000 - 1100
[ 200 - 1000
00 - 900
700 - 500
600 - 700

Com o MDE na tela do ArcScene, o usuario podera fazer edicbes como exagero vertical,
insolacdo sobre a é&rea representada no modelo, bem como alterar as classes
Hipsométricas e confeccionar o mapa de declividade.

O exagero vertical pode ser alterado clicando com o botdo direito do mouse sobre o
SCENE LAYERS.

SCENE LAYERS - SCENE PROPERTIES...

5 Scenelayers [
= M tin3 & add Data...
Elevation wf Mew Group Layer
I 1400 - 1500
B 1300 - 1400 2 Caste Layer(s)
. 1200 - 1300 acene Properties, ..
B 1100 - 1200
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Na janela GENERAL - VERTICAL EXAGGERATION

Scene Properties
| Coordinate Sy&teml E:-ctentl IIIuminati-:unI

D'escription:

[=

=
IE ""’I Calculate From Extent

Festare Default

YWertical Exaggeration;

B ackground color;

n all new zcenes

[T Enable Animated Fotation

When pou uge the Mavigation tool to rotate the scene, hald
dowr the left mouse button, drag in the direction you want the
zcene to rotate, and release the mouse button while the scene
i% moving.

‘l Cancelar

Aplicar
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8. Insolacdo do terreno
SCENE LAYERS — PROPERTIES - JANELA ILUMINATION

General I Coordinate Systam I Extent

 Altibude

Prewview

—Aazimth

o

I 2727 degiees I 33,7 degrees

— Contrazt

0 I 50 100 Restore Defaults I

Ok, | Cancelar | Aplicar |

No campo ILUMINATION o usuario devera clicar sobre o circulo amarelo, que
representa o sol e arrastar para a posicdo desejada, considerando a inclinacdo solar
no campo ALTITUDE e a posigédo aparente do mesmo no campo AZIMUTH - OK.

9. V6o sobre o MDE

Para ativar a ferramenta de navegacdo, basta clicar sobre o icone FLY na barra de
ferramentas, conforme indicado na figura abaixo:

& Sem titulo - ArcScene - ArcView

J File Edit Yew Selection Tools ‘Window Help

[e(Dacaeqanz0@® x on
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Com a ferramenta FLY ativada, use o botéo esquerdo do mouse para aproximar do MDE
e 0 botdo direito para afastar. E possivel mudar a diregdo da navegacéo girando o MDE
com a ferramenta NAVIGATE.

ﬂ}‘j_ﬁem titulo - ArcScene - ArcView

File Edit Wiew Selection Tools Window Help

P~asae@axazo @ x on
§ ‘Layer:ltinE j f@ 2 ”

10. Gravar a navegacgao

Para gravar a navegacgdo, € necessario ativar a barra de ferramentas ANIMATION.
Menu VIEW - TOOLBARS - ANIMATION.

itelectil:nn Tools ‘Window Help
- ew Settings... ¢ 5;@@ k6 | Laver [in

Zoom Data [ 3 .
- e DEES
—_ Bookmarks g |
e Toolbars » |T Main menu
|T Satus Bar |T 3D Analyst m —
. scene Properties... |T 30 Effects animation | e |
W 500 1900 =|v 3D Graphics _
ot .

23



Na barra de ferramentas ANIMATION, clicar sobre o botdo OPEN ANIMATION
CONTROLS para ativar a barra de ferramentas ANIMATION CONTROLS. Para comecar
a gravacdo basta clicar sobre o botdo ““REC™ indicado na figura, e iniciar 0s

procedimentos da navegacdo conforme exibido acima.

Animation Controls
| @

21X

Optiong »»

O ArcSene permite ainda exportar a navegacdo gravada em formato AVI (*.AVI) e

QUICK TIME (*.MOV).

Anmation | Iﬁ | F"

g Clzar Animation

A Create kKeyframe. .

7 ﬂ Creabe Group dnimaticn,

IF, F?;- annera BBy Fronn Bath

a = Mawe Layer along Bath.,

& Lcad animation File. ..

Export ko videa. ,,

= Sawe Aniration Filz, ..

B Animacion Marager...

24



